
Moyennes points H 
sur les 36 donnes 

 
   Nord  

Sud  
Est   
Ouest

: 
: 
: 
:

10,3 
9,6 

10,9 
9,2

HAL

l’ordinateur fou

✦ 
commenté par

Amour du bridge
SIMULTANE

Marc KERLERO
1ère série Nationale 

CHAMPION DE FRANCE 
Champion d’Europe junior 

Vainqueur de la Coupe de France 2019

Le meilleur moyen pour gagner des points d’experts...  
c’est encore de faire des progrès ! 

www.amourdubr idge. f r

275

donnes distribuées  
AU HASARD 
sans aucune  

intervention humaine 
par :

Au bridge,  
une action bien jouée 
n’est pas forcément 

récompensée  
et une action mal jouée 
pas forcément punie.  

Qu’on se le dise !

Résultats sur le site de la F.F.B 
www.ffbridge.fr 

Résultats / Simultanés /  
Privé / Amour du Bridge 

 
mardi 20 février 2024 après-midi

Découvrez 
 CADIX 

la belle Andalouse 
du 28 mars au 4 avril 2024 

avec Marc KERLERO

06 14 47 50 09 
promobridge@orange.fr 
www.amourdubridge.fr

 
1/2 pension  
3 excursions 
et une soirée 

Flamenco  
incluses

Stage de bridge 

Tarif normal : 270 €    
Tarif réduit : 234 € 

- inscription en couple ou avec un partenaire.  
- abonnés amourdubridge.  

Tarif préférentiel : 212 € 
- pour les personnes s’inscrivant à deux stages Promo-Bridge en 2024. 
- abonnés amourdubridge s’inscrivant en couple ou avec un partenaire. 

1 315 € / personne 
en chambre double 450 € 

supplément single

L’Andalousie au printemps : la douceur 
du climat et l’explosion des fleurs !

Hôtel **** (8.7/10 booking) 
vue sur mer



empêcher des coupes, mais il est 
sans doute déjà trop tard pour que ce 
flanc soit utile. Comme il peut craindre 
que le déclarant ne défausse des per-
dantes d’une mineure sur l’autre, il est 
des cas où il voudra encaisser des 
levées rapides... mais à Trèfle ou à 
Carreau ? La vue du mort ne lui étant 
ici d’aucune utilité, c’est le moment de 
fournir le 9 de Cœur sur l’As pour 
montrer une préférence pour la plus 
chère des deux couleurs. 
A manœuvrer avec d’infinies précau-
tions. 
 
A la couleur, il ne nous reste donc plus 
qu’à entamer classiquement de l’As 
avec As-Roi et du Roi avec Roi-Dame 
(rappelons brièvement qu’à Sans-
Atout, l’entame du Roi montre une 
couleur longue et solide et demande 
prioritairement au partenaire de déblo-
quer un honneur, en donnant le comp-
te à défaut, alors que l’entame de l’As 
montre As-Roi courts, troisièmes ou 
quatrièmes : a priori, le partenaire 
appelle/refuse, mais il peut aussi don-
ner son compte si le mort dévoile clai-
rement qu’une continuation de la cou-
leur n’est pas souhaitable). 
 
Il existe pourtant une convention qui 
me paraît, elle, très utile : 
 
Avec As-Roi à la couleur, on enta-
me toujours de l’As... sauf quand 
on veut couper. 
 
On peut vouloir couper dans la cou-
leur même de l’entame, bien sûr (avec 
As-Roi secs), mais aussi parce qu’on 
possède un singleton ou une chicane 
annexe. 

Quelques exemples d’utilisation : 
 

Ouest entame du Roi de Carreau. 
Pour l’instant, vous présumez qu’il 
possède Roi-Dame et vous fournissez 
le 3, pour indiquer votre nombre 
impair de cartes.  
Là-dessus, Ouest sort l’As de Carreau 
de son chapeau, dévoilant très proba-
blement As-Roi secs (avec un single-
ton annexe, il aurait sans doute rejoué 
celui-ci).  
Vous fournissez donc le 10 de 
Carreau, préférence pour les Cœurs 
et Ouest peut vous retrouver facile-
ment, afin d’encaisser sa coupe.  
 
Les quatre jeux : 
 

Deux de chute, au lieu de juste fait sur 
retour à Trèfle ! 

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8 3  
A 9 6  
10 7 3  
V 7 5 4 2

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R D 10  
7 5 4  
8 6 4 2  
D 8 6  

S O N E
1♠ - 2♠ - 
4♠ Fin

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8 3  
A 9 6  
10 7 3  
V 7 5 4 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

5 4 2  
R V 10 8 3  
A R  
10 9 3

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R D 10  
7 5 4  
8 6 4 2  
D 8 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A V 9 7 6  
D 2  
D V 9 5  
A R  

Vous avez peut-être entendu parler 
des entames «Romaines», utilisées à 
la couleur (pas à Sans-Atout).  
Il existe beaucoup de variantes, mais 
on obtient en général quelque chose 
du genre : 
 
- l’entame de l’As réclame un appel ou 
un refus, 
- l’entame du Roi réclame le compte, 
 
ou encore : 
 
- sur l’entame de l’As, on donne le 
compte, 
- sur le Roi, on fait un appel de préfé-
rence. 
 
Conclusion, avec As-Roi, l’entameur 
choisit sa carte en fonction de ce qu’il 
cherche, au lieu d’entamer classique-
ment de l’As. 
 
Je ne prétends pas avoir toujours rai-
son, mais je suis intimement persuadé 
que ces conventions sont bonnes... à 
jeter au feu. 
 
Pourquoi ? 
Tout simplement parce que le rensei-
gnement que doit donner le partenaire 
de l’entameur dépend du mort !! 

En général, la priorité est donnée au 
pair-impair, tout simplement, parce 
que l’entameur veut savoir si son Roi 
«passe» ou s’il ne risque pas de libé-
rer une Dame adverse en encaissant 
son Roi.  
Parfois, le «répondant» pourra déci-
der de signaler autre-chose. Par 
exemple, si le mort étale un singleton 
dans la couleur d’entame, on peut 
marquer une préférence pour l’une 
des deux couleurs restantes, atout 
excepté. J’ai écrit «on peut», pas «on 
doit», car il arrive souvent que l’enta-
meur doive rejouer atout, ou même 
insister dans la couleur d’entame, afin 
d’obliger le mort à couper. Dans ces 
cas, c’est le pair-impair qui restera 
le bon renseignement à donner. 
Un exemple où l’appel de préférence 
est utile : 
 

Ouest entame de l’As de Cœur. Bien 
entendu, il peut rejouer atout pour 

LE CONSEIL DU MOIS

J’ai envie de couper !

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

4 3  
9 7 5 2  
A D 10 3  
7 6 2

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A D 10 5  
8  
R 9 8 2  
R 9 8 2  

S O N E
  1♦ - 

1♠ - 2♠ - 
4♠ Fin



Ouest entame d’un gros Cœur et 
repart du 6 de Carreau. 
En l’absence de convention, Est est 
très ennuyé. Il peut envisager de : 
 
1) prendre pour en rejouer, espérant 
un singleton en Ouest. 
2) prendre pour retourner à Trèfle. 
3) laisser passer, espérant un double-
ton en Ouest et une reprise à l’atout. 
 
Si Est-Ouest ont adopté notre conven-
tion, la situation est déjà moins bru-
meuse : 
 
- Sur l’entame de l’As, seules les 
options 2 et 3 sont envisageables : la 
solution 2 exige As-Dame de Trèfle en 
Ouest (ou le Roi de Trèfle et un 
contrôle à Pique), en plus d’As-Roi de 
Cœur déjà connus. C’est possible (il 
resterait 12 points en Sud), mais rela-
tivement peu probable.  
La solution 3 est moins exigeante (un 
honneur à Pique suffit) et, de plus, 
laisser passer le Roi de Carreau ne 
file pas le coup si Ouest possède As-
Dame de Trèfle. 
 
- Sur l’entame du Roi, c’est clairement 
la solution 1 la bonne : avec As-Roi de 
Cœur secs, Ouest aurait encaissé l’As 
de Cœur avant de rejouer Carreau et 
on voit mal Ouest avec une chicane à 
Trèfle ! 

Ouest entame du Roi de Cœur et 
rejoue le 6 de Trèfle. Le mort fait la 
levée et présente un petit Pique... 
 
Plongez de l’As et rejouez la Dame de 
Carreau ! 
 
Il est en effet extrêmement peu pro-
bable qu’Ouest soit singleton à Trèfle : 
il aurait alors deux Carreaux et Sud se 
serait empressé de défausser son 
deuxième Cœur sur l’As de Carreau. 
Ouest n’est pas non plus singleton à 
Carreau, car il l’aurait rejoué à la 
seconde levée. Comme son entame 
du Roi avec As-Roi montre une envie 
de couper, il est chicane à Carreau. 
Rejouer la Dame constitue la cerise 
sur le gâteau : comment imaginer un 
plus flamboyant appel de préférence à 
Cœur ? 
 
Les quatre jeux :

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8  
V 10 2  
A 9 8 7 2  
10 9 8 7

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 9 6 2  
D 8 3  
R D V  
6 4 2  

S O N E
1♠ - 3♠ Fin

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 8 2  
V  
D 9 8 7 3 2  
10 9 8

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 9  
D 8 3  
A R V 5 4  
R D 2  

S O N E
 3♥ 3SA - 

4♠ Fin

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 8 2  
V  
D 9 8 7 3 2  
10 9 8  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

5 4  
A R 9 7 6 5 4  
-  
7 6 5 4

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 9  
D 8 3  
A R V 5 4  
R D 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R V 10 7 6 3  
10 2  
10 6  
A V 3  

Stage 
BRIDGE & GOLF 

Domaine de la BRETESCHE 5* 
 proche de La Baule 
23-30 mai 2024 

avec Marc KERLERO

06 14 47 50 09 
promobridge@orange.fr 
www.amourdubridge.fr

à partir de 1090 € 
1/2 pension 

Suppt single 
à partir de 330 €

Initiation Golf 2 h : 27 € 
Stage Golf 4 j : 300 € 
Parcours Golf : 45 €

Forfait Bridge  
Tarif préférentiel : 212 € 
Tarif réduit : 234 € 
Tarif normal : 270 € 

Tarif réduit :  
- personnes s’inscrivant avec un partenaire, 
- personnes s’inscrivant avant le 31/01/24, 
- abonnés amourdubridge. 
 

Tarif préférentiel :  
- personnes s’inscrivant à deux stages 
Promobridge en 2024, 
- abonnés amourdubridge s’inscrivant avec un 
partenaire, 
- personnes s’inscrivant avec un partenaire 
avant le 31/01/24. 

PRIX renégocié  
à la baisse avec l’hôtel !



     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

9 5  
A R 7 3  
D 9 7 4  
6 3 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10  
8 6 5 4 2  
10 6  
A D V 7 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A R 8 6 4 2  
V 9  
A R 3 2  
8  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D V 7 3  
D 10  
V 8 5  
R 10 9 5  

2♣ : Drury : une convention indispensable. 
Contre : contrairement à une opinion très répandue, le contre à bas palier 
d’une enchère artificielle adverse ne réclame pas seulement une entame : il 
montre aussi une vraie couleur longue et autorise le partenaire à soutenir. 
4♠ : enchère qui n’est possible que dans le cadre d’un Drury fitté. Si vous 
jouez le Drury classique, commencez par 2♦, naturel après le contre de Sud. 
 
Ici, la défense fait chuter à 200 à l’heure : As-Roi de Cœur et Trèfle, Sud 
rejouant Pique ou Carreau et Ouest ne pouvant se débarrasser de ses deux 
Carreaux perdants, même en libérant un Trèfle du mort. 
Bien entendu, si Sud n’a pas eu l’occasion de mentionner ses Trèfles, il n’est 
pas impossible que Nord file le coup en rejouant Carreau à la troisième 
levée, de peur que les Trèfles ne s’affranchissent. Ceci étant, un retour à 
l’atout semble tout de même moins compromettant, d’autant plus que Sud a 
eu l’occasion de marquer une éventuelle préférence pour les Carreaux en 
fournissant son deuxième Cœur... et qu’il ne l’a pas fait. En revanche, 
rejouer Trèfle n’a guère de sens : si Sud a ADV, il n’y a aucune urgence et, 
sinon, le retour peut être catastrophique. 
 
Remarquez bien que, même si Sud a contré le Drury, Nord doit entamer de 
l’As de Cœur. As-Roi d’une couleur non nommée est une entame prio-
ritaire sur toutes les autres. D’ailleurs, sur entame à Trèfle, Ouest peut 
gagner si Sud ne rejoue pas Cœur, en libérant un Trèfle du mort pour 
défausser un Cœur perdant, les atouts servant à communiquer.

Si vous ne jouez pas encore le Drury, il est 
toujours temps de vous y mettre.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Est 
Nord-Sud 

   entame : 
   par :

A♥
4♠ -1

Sud Ouest Nord Est
   - 
- 1♠ - 2♣ 
X 4♠ Fin

Une séquence possible :

Donne

2 

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

5  
D 9 6 5  
D 8 4 2  
D V 10 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 10 8 4 3  
10 4  
R 10 9  
9 4 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A R 9 2  
A V 7 3  
A V 6 5  
2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 7 6  
R 8 2  
7 3  
A R 8 7 5  

2SA : certes, on pourrait préférer répondre 2♣, vue la fragilité de l’arrêt à 
Pique, mais le passe initial nous en empêche. Devenue non forcing, l’enchè-
re promet une couleur «jouable en face d’un singleton» (donc presque tou-
jours sixième). 
3SA : espérons qu’Est garde les Trèfles, mais si on dit 3♥, on risque de 
poser un problème insoluble à Est, pas forcément bien gardé à Pique. 
 
Entame du 4 de Pique : évidemment, ce ne sera pas une grande réussite 
sur cette donne, mais cet «accident de parcours» ne doit pas vous faire 
dévier du droit chemin. Dans ce genre de situation, entamez dans votre cou-
leur cinquième toute l’année et vous vous en porterez fort bien, au bout du 
compte. 
 
Est fait donc la première levée du 6 de Pique et rejoue illico le Valet, que Sud 
doit couvrir de la Dame... et Nord doit défausser !  
- S’il finit par abandonner un Trèfle «dans la douleur», Est peut fort bien déci-
der que la couleur est devenue 3-3 et bâtir son plan de jeu sur son affran-
chissement : onze levées !! 
- Si Nord se sépare d’une carte rouge, il doit plutôt jeter un Carreau, à mon 
avis : avec un arrêt à Pique douteux, il est peu probable qu’Est soit aussi 
démuni à Cœur. Le déclarant jouera alors Cœur pour son Roi et Cœur pour 
le Valet (d’abord l’impasse qui peut rater, celle au 10 de Pique peut 
attendre).  
Sur le retour à Trèfle, Est devra alors se contenter de neuf levées et certai-
nement d’un coup très inférieur à la moyenne, de nombreux collègues 
s’étant vus offrir 430.

Après passe, Est ne peut plus répondre 2♣.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Nord 
Personne 

   entame : 
   par :

4♠
3SA =

Sud Ouest Nord Est
  - - 
- 1♦ - 2SA 
- 3SA Fin

Une séquence normale :

Donne

1 



     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 10 2  
A  
V 6 5 4 2  
A R 9 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D  
R D 10 7 5 4 2  
7  
D 8 5 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

9 8 6 5  
V 6 3  
A 9 8  
V 7 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A V 7 4 3  
9 8  
R D 10 3  
10 4  

Passe en Est : trop de Carreaux dans la couleur adverse et «pas assez de 
singleton» pour glisser 1♠ vuknérable avec seulement 10 points H et une 
couleur quelconque, d’autant plus qu’Ouest a passé d’entrée. 
4♥ : enchère pragmatique, destinée avant tout à clouer le bec à Est-Ouest, 
qui auront souvent beaucoup de Piques. Tant pis si on rate un chelem à 
Trèfle, une fois tous les dix ans. 
 
Sur l’entame du 8 de Pique, Est a un problème, mais pas moi ! En effet, j’en-
tame du 8 avec 98xx, du 9 avec D98x, du 6 avec D865 (lorsque le 8 peut 
jouer) et d’une autre couleur avec 86 ! Dans ces conditions, il n’y a pas de 
bon cas à ne pas prendre de l’As, Sud ayant forcément la Dame sèche. 
Poser ensuite le Roi de Carreau sur la table semble naturel : +1 seulement. 
 
En prenant bien les atouts, on ne chute que de 2 à 4♠ ? Je vois bien. 
Pourtant, avec seulement neuf atouts et pas de singleton, Est-Ouest ne sont 
pas en sécurité distributionnelle au palier de 4. N’oubliez pas que les 
bonnes règles sont statistiques, mais certainement pas garantes de suc-
cès à 100 %.

Est doit bien lire l’entame du 8.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Ouest 
Tous 

   entame : 
   par :

8♠
4♥ +1

Sud Ouest Nord Est
 - 1♦ - 

4♥ Fin

Une séquence sobre :

Donne

4 

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R  
A R 10 6 3 2  
2  
10 9 8 5 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 7 6  
D  
A R D 8 6  
D V 7 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A D 9 8 5  
9 4  
V 5 3  
A 6 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 4 3 2  
V 8 7 5  
10 9 7 4  
R  

3♥ : voilà qui mériterait bien un grand débat national : en cas d’intervention 
adverse, faut-il maintenir le caractère auto-forcing des changements 
de couleur sans saut au palier de 2 ? Personnellement, je suis persuadé 
que oui et j’irai même jusqu’à dire que lorsque la couleur du répondant est 
plus chère que celle de l’ouvreur (comme ici), la situation doit carrément être 
forcing de manche. Dans ces conditions, déclarer 2♥ avec la main de Nord 
risque d’entraîner une situation incontrôlable, en particulier en obligeant le 
camp Nord-Sud à surenchérir au palier de 5 ou à contrer si Est-Ouest décla-
rent 4♠ (ce qui ne serait guère une surprise, vu du jeu de Nord). Je préfère 
donc «assouplir» les conditions du jump non forcing à 3♥ : «suffisamment 
d’atouts pour ne pas craindre de jouer au niveau de 3, mais pas assez de 
points H pour placer définitivement son camp en attaque en déclarant 2♥». 
A partir de là et s’ils le désirent, NS pourront décider de laisser EO tranquilles. 
3♠ : au nom du fit neuvième, même si on aurait préféré avoir le Roi de Pique 
à la place du Roi de Trèfle. 
4♣ : d’après la signification que je viens de donner pour 3♥, l’enchère res-
semble bien à la description d’un 6-5, non ? 
4♥ : il est certes surprenant de «préférer» la première couleur du partenaire 
avec un singleton, alors qu’on a quatre cartes dans la seconde, mais n’ou-
blions pas que Nord a promis au moins six bons Cœurs. Ici, on gagnerait 4♥ 
avec des atouts plus sympathiques, alors que 5♣ chute en tête. L’option 
gagnante serait ici de passer sur 4♣, mais Nord aura parfois une carte moins 
idiote que le Roi de Pique sec ! 
Attention tout de même à ne pas chuter de deux à 4♥ : Nord coupe le 
deuxième Pique, débloque la Dame de Cœur et joue Trèfle. A défaut, il 
risque le raccourcissement de ses atouts.

Comment doit-on jouer 2♥ sur 1♠ ? 
Vaste débat...

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Est-Ouest 

   entame : 
   par :

4♠
4♥ -1

Sud Ouest Nord Est
1♦ 1♠ 3♥ 3♠ 
- - 4♣ - 

4♥ Fin

Une séquence surprenante :

Donne

3 



ARIEGE 
ses paysages, sa culture  

et sa gastronomie ! 
du 26 juin au 3 juillet 2024 

avec Marc KERLERO
06 14 47 50 09 

promobridge@orange.fr 
www.amourdubridge.fr

 
pension complète  

excursions  
tous les jours

730 € 
en chambre double

Forfait Bridge  
Tarif préférentiel : 212 € 
Tarif réduit : 234 € 
Tarif normal : 270 € 

Tarif réduit :  
- personnes s’inscrivant avec un partenaire, 
- abonnés amourdubridge. 
 

Tarif préférentiel :  
- personnes s’inscrivant à deux stages Promobridge en 2024, 
- abonnés amourdubridge s’inscrivant avec un partenaire, 

Suppt single 
105 €

 

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 3  
D  
D V 6 5  
A R 6 4 3 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 9 7 4  
A V 7 6  
A 2  
9 8 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 10 6 5 2  
R 10 9  
R 10 4  
10 7  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 8  
8 5 4 3 2  
9 8 7 3  
D V  

2♣ : bien qu’élégante, la main est un peu juste pour 2♦. Tant que le misfit 
menace, il vaut toujours mieux avoir un peu de réserves que l’inverse, sur-
tout en tournoi par paires. 
3SA : au nom de la plus-value du fit à Trèfle, mais on ne vous jettera pas des 
pierres si vous vous contentez de 2SA (dûment transformé en 3SA par Nord, 
en l’occurrence). 
 
Est fait le Roi de Pique à la première levée et peut rejouer Pique, tout sim-
plement, ou tenter sa chance à Cœur. Ce deuxième choix n’est envisa-
geable qu’en tournoi par paires, car avec les quatre Cœurs connus de Sud 
et la «hauteur» de ceux d’Est, ce retour ne permettra que bien rarement de 
faire chuter, alors que rien ne s’oppose à ce qu’Ouest possède Dame-Valet 
de Pique cinquièmes (certes, avec 10-9 quatrièmes, Sud aurait dû plonger 
de l’As du mort, mais si vos adversaires ne font même pas ce genre de 
fautes, il est inutile d’espérer figurer honorablement au classement !!). 
Sur retour à Pique, le mort n’a plus de reprise externe (aux Trèfles) et, 
même par paires, Sud doit assurer le coup en jouant un petit Trèfle des 
deux mains. Sur retour à Cœur, on pourrait songer à plonger de l’As pour 
encaisser As et Roi de Trèfle et profiter d’un partage 2-2, mais ce serait se 
priver d’une deuxième levée de Cœur et prendre le risque de se faire ensui-
te traverser à Cœur avec trois Trèfles en Est. 
Après avoir fait son Valet de Trèfle, Est rejouera rouge : Ouest fera le Roi 
correspondant, mais Sud réclamera le reste. 
Remarque : il n’est pas impossible que les audacieux qui encaisseront As et 
Roi de Trèfle en tête, en dépit de la disparition de l’As de Pique, soient punis 
tout de même... s’ils ont oublié de débloquer le 8 et le 9 !!

Sud doit donner un Trèfle pour assurer 5 levées 
dans la couleur si l’As de Pique a sauté.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Nord 
Nord-Sud 

   entame : 
   par :

5♠
3SA +1

Sud Ouest Nord Est
  1♣ - 

1♥ - 2♣ - 
3SA Fin

Une séquence saine :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 8 4  
8 4  
8 7 5 2  
R V 10 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 6 3  
10 7 2  
R 9 4 3  
7 5 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 10 9 5  
D V 5 3  
A D V 10  
6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 7 2  
A R 9 6  
6  
A D 9 8 2  

1♦ : de nos jours, on ouvre la plupart des mains de 11 H qui comportent un 
singleton, surtout avec deux bons 10 (dont l’absence rendrait le chelem car-
rément grotesque, remarquons-le). 
2♣ : répondre 1♥ mérite le bûcher. Pas moins. 
2♦ : 2♥ et 2♠ constituent des bicolores chers et 2SA montre une main régu-
lière. La répétition à 2♦ peut donc parfois servir d’enchère «poubelle» (sans 
abus). 
2♥ : nouvelle couleur forcing, qui ne garantit pas quatre cartes. 
3♠ : enchère bivalente : soit un contrôle à Pique, atout Cœur agréé, soit 
«enchère tampon», destinée à donner une deuxième chance à Ouest de 
prononcer le mot «Sans-Atout», s’il arrête les Piques. 
4♣ : par effet rétro-actif, dévoile que 3♠ était bien un contrôle et que l’on va 
jouer à l’atout Cœur (brr... pas simple, tout ça !).  
4♥ : coup de frein (on pourrait avoir beaucoup mieux, même après 2♦). 
4SA : très douteux, si l’on veut vraiment faire confiance au partenaire, mais 
nous sommes en tournoi par paires et il est probable que peu d’Est auront 
le courage de s’arrêter avec 19/20 DH, dès lors qu’Ouest a ouvert et qu’un 
fit a été trouvé. Il importe alors de rester dans le champ (jouer le même 
contrat que les autres). 
Sur entame à Pique, Est prend le Roi de l’As, purge les atouts et rejoue 
Pique de sa main, avec dans l’idée de tenter plus tard l’expasse à Carreau : 
une de chute. 
Sur entame à l’atout, le chelem est encore plus mauvais : Dame de Cœur et 
Valet de Pique laissé filer. Retour à Cœur pris du Valet, 10 de Pique qui fait 
la levée, purge des atouts et As de Pique : si le Roi résiste, on fera l’impasse 
à Trèfle, en plus de l’expasse à Carreau.

Le chelem n’est pas bon, mais il est bien  
difficile à éviter quand Ouest a ouvert.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Tous 

   entame : 
   par :

3♠ / 2♥
6♥ -1

Sud Ouest Nord Est
- 1♦ - 2♣ 
- 2♦ - 2♥ 
- 3♥ - 3♠ 
- 3SA - 4♣ 
- 4♥ - 4SA 
- 5♦ - 6♥ Fin

Une séquence complexe :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 5  
A V  
A 9 4 2  
V 10 9 4 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R V 6 2  
D 7  
R V 8 7 5 3  
2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 9 8 4  
R 6 5 3 2  
6  
A R 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 7 3  
10 9 8 4  
D 10  
D 8 7 6  

2♥ : en dépit des quatre atouts, la distribution régulière et cette «armadame» 
défensive n’incitent pas à barrer à 3♥, même si vous avez décidé de jouer 
le soutien à saut faible. 
3♦ : certes, on aimerait contrer à cause des quatre cartes à Pique... mais si 
Ouest déclare 4♥ et Nord 5♣ ??? 
3♥ : on pourrait presque utiliser le «contre-enchère d’essai» pour proposer 
la manche, mais la faiblesse des atouts est inquiétante. Contentons-nous 
d’une simple surenchère compétitive (sur laquelle Est n’est pas invité à sur-
enchérir, rappelons-le). 
4♦ : n’oublions pas que Sud a passé d’entrée et qu’il est intervenu vert 
contre rouge dans une position favorable de fit adverse. Ici, il est nettement 
maximum avec ses 10 points H et sa superbe distribution 6-4, mais il faut 
encore réussir deux impasses et ne pas tomber sur des atouts 3-0 pour faire 
onze levées. 
Passe en Ouest : par paires, on pourrait songer à contrer, en dépit du sin-
gleton à l’atout. Pourtant, Nord-Sud sont verts et l’opération ne sera vrai-
ment intéressante qu’à -2 (100 ne bat pas plus 140 que 50). Comme cette 
hypothèse paraît moins probable que «juste fait», je pense qu’il faut s’abs-
tenir, mais je suis peut-être influencé par la vue des quatre jeux. De plus, si 
3♥ et 4♦ chutent, le coup sera bon même sans carton rouge. 
Ici, on fait 5♦ en passant la bonne à Pique, alors que 3♥ chute très proba-
blement d’au moins une levée, même si Nord-Sud ne parviennent pas à cou-
per un Trèfle... à moins qu’un Ouest diabolique ne parvienne à surmonter 
ses problèmes de communication et ne découvre le maniement victorieux 
des Piques : petit pour le 7 (le Valet en Sud) et «buffalo» au tour suivant, en 
partant de la Dame pour écraser le 10 !

Faire 11 levées en NS est heureux...

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Est 
Est-Ouest 

   entame : 
   par :

A♣
4♦ +1

Sud Ouest Nord Est
   - 
- 1♥ - 2♥ 

3♦ 3♥ 4♦ Fin

Une séquence sage :

Donne
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4e excursion OFFERTE  
si réservation avant  
le 29 février 2024 

Découvrez 
 VIENNE 

la capitale des Habsbourg 
du 5 au 12 juin 2024 

avec Marc KERLERO

06 14 47 50 09 
promobridge@orange.fr 
www.amourdubridge.fr

 
1/2 pension  
3 excursions  

2 soirées 
incluses

Stage de bridge 

Tarif normal : 270 €    
Tarif réduit : 234 € 

- inscription en couple ou avec un partenaire.  
- abonnés amourdubridge. 
- inscription avant le 29 février 2024  

Tarif préférentiel : 212 € 
- pour les personnes s’inscrivant à deux stages Promo-
Bridge en 2024. 
- abonnés amourdubridge s’inscrivant en couple ou avec un partenaire. 
- abonnés amourdubridge s’inscrivant avant le 29 février 2024. 
- inscription en couple ou avec un partenaire avant le 29 février 2024. 

1 385 € / personne 
en chambre double

399 € 
supplément single

Capitale des Habsbourg pendant 7 siècles, puis 
de la république d’Autriche depuis 1918, Vienne 
est LA ville historique par essence, profondé-
ment marquée par son rôle éminent au fil des 
siècles. Le charme de Vienne, c’est aussi cet 
étonnant télescopage entre tradition et moderni-
té. L’atmosphère romantique cohabite avec la 
créativité audacieuse.

Hôtel **** (8.2/10 booking) 
proche centre ville

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

9 7 2  
A R 10 9 4 2  
-  
D 9 5 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 8 6 5 4  
V 5  
A V 9 3  
10 7  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D  
6 3  
7 6 5 2  
A R V 8 6 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A R 10 3  
D 8 7  
R D 10 8 4  
2  

2♥ : un beau 2 faible...  
Passe en Est (1) : réfrénez vos instincts. Lorsque l’on contre avec cette 
main, le partenaire répond des Trèfles, pas des Piques (enfin, le mien, en 
tous cas !). Quand à l’intervention à 3♦ avec seulement cinq cartes, elle 
constitue le meilleur moyen pour en prendre plein la tête et surtout pour 
«empailler» à jamais un fit à Pique. 
Passe en Sud (1) : avec cinq cartes à Pique, je ne vois pas d’urgence à aller 
barrer à 3♥, alors qu’on n’est pas en sécurité distributionnelle à ce palier, 
faute du neuvième atout. 
Passe en Nord : mais où sont les Carreaux ? 
Passe en Est (2) : «si j’aurais su», j’aurais contré, puisque l’idiot annonce les 
Trèfles quand même ! (je plaisante). Si Sud réveille, je sors la hache de 
guerre et ça va saigner ! En revanche, on n’a pas la moindre chance de 
gagner 3SA, lorsqu’Ouest a passé d’entrée (même six Trèfles par As-Roi-
Dame ne suffiraient pas, sauf miraculeux partage 3-3). 
Passe en Sud (2) : si on voulait embêter les adversaires, il fallait le faire 
avant. Maintenant, on courrait au massacre. 
 
- A 3♣, Nord entame du Roi de Cœur. En principe, on entame de l’As avec 
As-Roi (oubliez-moi ces histoires d’As-Roi «Romains» ou autres, par pitié)... 
sauf quand on a envie de couper (As-Roi secs, singleton ou chicane 
annexe). En l’occurrence, Sud fournit le Valet et Nord peut insister de l’As de 
Cœur, puis d’un troisième tour de la couleur pour anesthésier la Dame du 
mort. De plus, il suffit que Sud puisse couper au moins du 8 pour que le 9 
de Trèfle soit promu au rang de levée de chute. 
- A 3SA par Est, Nord laisse passer le Valet de Cœur et la chute est lourde !

Dur, dur, de passer, hein ?

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Ouest 
Personne 

   entame : 
   par :

R♥
3♣ -1

Sud Ouest Nord Est
 - 2♥ - 
- 3♣ Fin

Une séquence difficile pour Est :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8  
10 7 3 2  
R 4 3  
A R 10 7 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A R D  
R 9  
V 10 9 7 5  
D 9 8  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 9 5 3 2  
5 4  
D 8 6 2  
V 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 7 6 4  
A D V 8 6  
A  
4 3 2  

Passe en Est : avec quatre Piques par As-10 et un petit singleton à Carreau, 
l’ouverture serait obligatoire. Comme tous les honneurs secs doivent a priori 
être dévalués d’un point, même l’As, il ne semble pas indispensable d’enta-
mer les hostilités, surtout vulnérable, d’autant plus que la longue à Pique ne 
laisse pas présager un fit adverse gênant et donc l’urgence de placer les 
Cœurs au plus vite. 
3♣ : naturel, forcing et sous-entendant un singleton (ou une main de che-
lem), pour envisager de jouer à l’atout Trèfle. 
3SA : certes, il arrivera que cette enchère décourageante nous fasse man-
quer un chelem à Trèfle si Nord est singleton à Carreau (♠ Vxxx ♥ Axx ♦ x ♣ 
ARxxx), mais laisser entendre que l’on n’a pas de point perdus à Carreau 
risquerait de nous entraîner vers un contrat de 5♣ peu rentable, voire chu-
tant. Bien entendu, si Nord est singleton à Cœur, le contrat de 3SA sera 
«tendu», mais le Roi de Cœur n’aurait plus alors aucune valeur dans un 
contrat à l’atout et on ne serait pas favori pour gagner 5 ou 6♣. Si Nord étale, 
par exemple, ♠ Vxxx ♥ x ♦ Dxx ♣ ARxxx, 5♣ chute en ligne, alors qu’il faut 
un cataclysme pour chuter 3SA : As de Cœur en Ouest et défense de génie 
(entame à Carreau pour Est et retour à Cœur). 
Sud prend l’entame à Pique du Roi et laisse filer le Valet de Carreau. En 
duplicate, Est prendrait sa seule chance de battre en retournant d’un petit 
Cœur (il y a juste la place pour un Roi en Ouest). Par paires, il vaut mieux 
rejouer Pique. 10 de Carreau qui fait la levée... si Est jette un Pique, gare à 
lui ! Sud encaissera toutes ses levées et récupèrera le Roi de Cœur à la fin.  
Si Est a ouvert, Ouest entamera à Cœur et, si Est lit bien la position (la chute 
du 9 en Sud devrait l’aider), il rejouera un petit Cœur, limitant l’adversaire à 
neuf levées.

Ouvrir de 1♥ ? 
On peut certes y penser.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Est 
Tous 

   entame : 
   par :

3♠
3SA +1

Sud Ouest Nord Est
   - 

1SA - 2♣ - 
2♦ - 3♣ - 

3SA Fin

Une bonne séquence :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 5 2  
5 4 3  
10 9 7 5  
9 6 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A R 7  
R 10 2  
6 4 3  
A D 7 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 9 6 4  
7 6  
A R D 2  
V 10 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 8 3  
A D V 9 8  
V 8  
R 8 4  

Passe en Est (1) : même si la couleur est belle, la distribution plate ne justifie 
pas une ouverture en second, rouge contre vert qui plus est. 
Passe en Est (2) : il est statistiquement mal venu d’intervenir ou de réveiller 
avec les jeux réguliers sur l’ouverture adverse de 1SA. Point. 
Vous savez que l’entame du Roi à Sans-Atout garantit trois honneurs, mais 
vous a-t-on dit également que le partenaire donnait le compte s’il n’avait que 
des petites cartes et débloquait un éventuel honneur ? Or, avec ARD seule-
ment quatrièmes, il n’est pas toujours souhaitable qu’Est gaspille un Valet 
second ou même troisième, au risque de libérer un 10 quatrième adverse. 
On doit donc préférer entamer de l’As, comme avec AR quatrièmes, le par-
tenaire étant cette fois prié d’appeler ou de refuser, dans la mesure du pos-
sible. Ici, même si Ouest entame du Roi, la vue du mort apprend à Est qu’il 
serait peu souhaitable de débloquer le Valet et à Ouest qu’il n’y a aucun inté-
rêt à continuer à Carreau. Devant ce mort nul, il faut alors trouver le retour 
le moins compromettant possible et il semble que ce soit le Valet de Trèfle. 
Sud fait sa Dame et, histoire d’agacer un peu Ouest, insiste dans la couleur 
(As et petit). Est prend et, si Ouest a entamé du Roi de Carreau, encaisse 
son Valet. Sur l’entame de l’As, c’est beaucoup plus douteux, Sud pouvant 
alors posséder la Dame troisième. Est pourrait ensuite être tenté par le 
retour de la Dame de Cœur, mais le mort n’ayant aucune reprise, la défense 
doit éviter de permettre à Sud de tenter ses impasses. Il vaut donc mieux 
retourner à Pique. Si Sud passe un petit, Ouest fait sa Dame et encaisse ses 
deux Carreaux. Est ayant refusé les Cœurs en défaussant le 8 puis le 9, 
Ouest n’a «plus» qu’à coller Sud en main à Pique pour l’obliger à jouer Cœur 
sous son Roi : 2 de chute (100), un bien joli flanc... mais une note médiocre 
car de nombreux Est-Ouest scoreront 110 ou 140 à 2♥ !!

Même si les faits me donnent tort,  
je n’ouvre ni ne réveille en Est.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Nord 
Est-Ouest 

   entame : 
   par :

A♦ / R♦
1SA -2

Sud Ouest Nord Est
  - - 

1SA Fin

Une séquence courte :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 9 7 5  
8  
D V 8 7 5 4  
A 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A V 8  
10 5 3  
A R 10  
8 6 5 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

6 4 3  
R 7  
9 3 2  
D V 10 9 7  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 10 2  
A D V 9 6 4 2  
6  
R 2  

2♦ : ne prenez pas vos désirs pour des réalités en contrant «pour annoncer 
les Piques». Le plus urgent est de nommer vos Carreaux, seule couleur per-
mettant d’enchérir haut si Sud est fitté. On ne prend ainsi pas le risque d’en-
tendre Sud nous poursuivre dans les couloirs avec ses Trèfles et un éven-
tuel atout Pique n’est pas encore condamné aux oubliettes. 
2♥ : on aimerait barrer à 3♥, mais l’enchère serait forte, dans cette position. 
Contre en Sud : appel (la main est trop forte pour 3♦, en dépit du passe initial 
de Nord). 
2♠ : je vous l’avais bien dit... 
4♦ : en duplicate, on essayerait sans doute 5♦, en espérant avoir «tout 
maître» à Pique et à Carreau et pas plus de deux perdantes entre les Cœurs 
et les Trèfles, tant est grand l’attrait de la manche vulnérable. Par paires, il 
est bien connu qu’il vaut mieux jouer 4♦ +1 que 5♦ -1 ! D’ailleurs, Nord pour-
ra peut-être ajouter le cinquième. 
Passe en Est : pas la peine de vendre quatre fois la même salade. 
Il y a 5♦ sur table, me direz-vous, avec les Piques 3-3 et la Dame placée ? 
Je n’en suis pas si sûr ! Si tout le monde joue raisonnablement bien, Nord 
pourrait se contenter de dix levées : deuxième tour de Cœur coupé, trois 
tours d’atout, Pique pour le Valet, As de Pique... Est fournissant négligem-
ment la Dame ! Avec huit cartes rouges connues en Est, contre cinq seule-
ment en Ouest, il est alors normal de tenter l’impasse au 10. En fait, un 
super joueur peut s’en sortir en ne donnant que deux tours d’atout avant de 
jouer Pique pour le Valet, puis As de Pique. Si Est fournit le 10, on encaisse 
le troisième atout, mais s’il fournit la Dame, on joue Pique pour le Roi : soit 
Est fournit le 10, soit il défausse (on sait qu’il n’a plus d’atout) et on coupe le 
quatrième Pique au mort : un bien joli coup de carte, ma foi !

Est doit camoufler le 10 de Pique !

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Ouest 
Nord-Sud 

   entame : 
   par :

A♥
4♦ = / +1

Sud Ouest Nord Est
 - - 1♥ 
- 1SA 2♦ 2♥ 
X - 2♠ 3♥ 
4♦ Fin

Une séquence possible :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 6 5  
R  
A D V 9 3  
10 7 5 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R D 2  
D 8 4  
R 6 2  
A 8 4 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 9  
A 9 7 6 3  
7 4  
D V 9 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 8 7 4 3  
V 10 5 2  
10 8 5  
R  

1♥ : facultatif avec 11 H, des Cœurs médiocres, pas de singleton et une forte 
opposition dans la couleur adverse (même si les Trèfles...). 
Contre (1) : avec ce Roi de Cœur sec qui ne vaut plus son poids en escudos 
mozambicains, la main n’est plus assez forte pour déclarer 2♦.  
Si vous jouez la «collante» (le contre qui garantit 4 Piques), il ne vous reste 
plus qu’à : 

- contrer quand même (quitte à jouer en 4 et 3),  
- soutenir à 2♣ dans quatre cartes (de toute façon, on ne jouera pas 2♣ car 
Est-Ouest vont se soutenir à Cœur), 
- revenir à la conception classique du contre qui dénie quatre Piques ! 

3♥ : Olé ! 
Contre (2) : pas question de laisser des Est-Ouest minoritaires jouer le coup, 
en TPP. 
4♣ : 3SA serait plus que sportif avec les Cœurs connus 5-4. 
Passe en Ouest : il serait maladroit de contrer 4♣ pour trois raisons : 

- le contrat peut gagner avec R10 ou A10 de Trèfle en Nord, surtout si on 
a prévenu Sud de l’emplacement des atouts ! 
- Nord-Sud vont peut-être en jouer 5... 
- on n’a rien pour battre 4♦ ou même 4♠. 

Ouest entame de l’As de Cœur et en rejoue (il n’y a pas d’urgence à jouer 
Pique avec cette teneur à l’atout). Si Sud prend de sa main et présente un 
petit Trèfle, il faudra qu’Ouest fournisse un petit : avec As-Roi en main, Sud 
aurait encaissé l’As. 
J’ai été vraiment mal inspiré sur cette donne, car 3SA gagne, dans la pra-
tique, Ouest entamant normalement d’un petit Cœur : le mort fait le Roi sec 
et joue Pique... rideau !

Nord n’est pas assez fort pour 2♦. 
Ouest aurait sans doute filé 3SA à l’entame.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Personne 

   entame : 
   par :

A♥
4♣ -2

Sud Ouest Nord Est
1♣ 1♥ X 3♥ 
- - X - 

4♣ Fin

Une séquence malencontreuse :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 4 3  
A 6  
A 2  
D 10 8 7 6 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 9  
V 8 5 4  
R 9 8 7 3  
V 9  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 10 8 6 2  
R D 9 7 2  
V  
R 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 7 5  
10 3  
D 10 6 5 4  
A 3 2  

3♣ : en face d’un partenaire sérieux qui n’intervient pas avec cinq cartes 
dans une main sans intérêt, l’enchère est sans risque. On pourrait aussi 
songer à contrer, mais il manque un peu de jeu ou un cinquième Cœur, à 
mon avis. 
3♠ : surenchère compétitive, dictée par la qualité de la distribution. 3♥ serait 
certes descriptif, mais proposerait la manche, ce qui semble tout de même 
optimiste, d’autant plus que le Roi de Trèfle a une petite mine, a priori. 
 
Ouest peut envisager plusieurs lignes de jeu. Entre autres : 
 
1) As de Trèfle et 10 de Cœur laissé filer. Que Sud ait couvert ou non du 
Valet, il ne restera plus qu’à couper un Cœur, après deux tours d’atout. 
Efficace. 
 
2) Roi de Trèfle et Pique vers la Dame, prise de l’As. Retour à Trèfle pris de 
l’As et 10 de Cœur, maintenant, pour le Valet, la Dame et l’As de Nord, qui 
insiste à Trèfle, coupé du 9 (au cas où Nord n’ait que le 10 d’atout à la place 
du Valet) et surcoupé du 10. Roi de Pique, Roi de Cœur et Cœur coupé : 
neuf levées également. 
 
3) Même début, mais impasse au Valet de Pique après l’As de Trèfle, quitte 
à donner deux Cœurs. Cette troisième option me paraît inférieure, car les 
risques de raccourcissement sont énormes, même avec les majeures parta-
gées.

L’intervention au palier de 2 en mineure  
promet SIX cartes, sacrebleu !

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Est 
Personne 

   entame : 
   par :

8♣
3♠ =

Sud Ouest Nord Est
   - 
- 1♠ 2♣ 2♠ 

3♣ 3♠ Fin

Une séquence possible :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R D V 10 3  
V 8 6 2  
5 3  
3 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 4  
R D 9 4 3  
D V 10  
9 8 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

5 2  
A 7  
A 9 7 6  
A R V 7 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

9 8 7 6  
10 5  
R 8 4 2  
D 10 4  

2♣ : avec 16 H (qui en valent bien 17) et une couleur solide, l’intervention au 
palier de 2 est autorisée avec seulement cinq cartes, lorsque le contre est 
impossible (faute de Piques) et 1SA peu enthousiasmant avec ♥ Ax. 
3♥ : je vous conseille de considérer le fit à saut d’une ouverture majeure 
comme un barrage, dans toutes les positions. Bien entendu, il faut trouver 
une enchère de substitution pour les mains de 11-12 DH. Lorsqu’on a passé 
d’entrée, on dispose a priori du Drury : lorsque l’adversaire intervient, celui-
ci n’existe plus, mais il reste le cue-bid pour les jeux comportant au moins 
quatre atouts et le Spoutnik (suivi du fit au palier de 3) pour les mains fittées 
par seulement trois cartes (ou 2SA fitté). Ici, la main de Nord est d’ailleurs 
très «limite», surtout si l’on accorde 2 points au neuvième atout (avec un sin-
gleton mineur au lieu de ces deux doubletons, la main devrait très certaine-
ment être évaluée à au moins 11 points). 
Passe en Ouest : la distribution est trop plate pour aller se battre tout seul 
au palier de 4 en réveillant par 3SA (appel aux mineures, avec plus de 
Trèfles que de Carreaux). Il vaut mieux espérer que 3♥ chute. D’ailleurs, 
avec la Dame de Trèfle, le Roi de Carreau et un double fit, Est ne pourrait 
pas faire moins que de bondir à 5♦... en craignant d’empailler le chelem !! 
En revanche, si Nord se contente de soutenir à 2♥, le réveil à 2SA est cette 
fois évident et sur 3♥ en Nord, Est n’hésiterait pas à déclarer 4♦, contrat sur 
table (As de Cœur, As-Roi de Carreau et Trèfle : Nord n’a plus d’atout et Est 
a le temps de défausser son Cœur, Sud coupant avec son argent). 
A 3♥, Ouest encaisse As-Roi de Trèfle et doit craindre que Sud ne défausse 
ses perdantes sur les Piques. Comme Est ne peut pas posséder l’As de 
Pique et Dame-Valet de Carreau, le mieux est d’encaisser l’As de Carreau 
et d’en rejouer : coucou, Est a le Roi, une de chute.

Si Nord se contente de 2♥, EO pourront 
découvrir plus facilement le contrat de 4♦.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Nord 
Tous 

   entame : 
   par :

A♣
3♥ -1

Sud Ouest Nord Est
  - - 

1♥ 2♣ 3♥ Fin

Une séquence efficace :

Donne

13 



     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 6 3  
A R 10 9 7 4  
-  
R V 10 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 7  
8 6 5 2  
R 10 9 7 3  
6 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A R 9 8  
D V  
8 6 5  
A 9 7 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 5 4 2  
3  
A D V 4 2  
D 8 2  

1♠ : ou «contre», si vous jouez la collante. En tout cas, la main n’est pas 
assez forte pour 2♦. 
2♥ : il manque un singleton pour barrer à 3♥ avec une main aussi faible. 
4♥ : lorsque Sud est court à Pique, puisqu’Est-Ouest se fittent, la main ne 
comporte plus beaucoup de perdantes. 
4♠ : avec une petite inquiétude concernant les atouts, mais le singleton à 
Cœur impose la surenchère. 
Passe en Nord : où sont les 4 levées sûres ? Personnellement, je n’en vois 
aucune !! 
- A 4♠, Est coupe le deuxième Cœur, rejoint le mort à Pique (sans encaisser 
le deuxième tour pour préserver ses communications) et présente un petit 
Carreau. Nord défausse, mais Est passe néanmoins le Valet, pour le Roi de 
Sud. Peu désireux de faire couper Nord dans le vide (sans doute avec son 
argent), ni emballé à l’idée de retourner dans coupe et défausse ou de 
manœuvrer les Trèfles à la place de l’adversaire, Sud rejoue Pique, pour le 
Roi. Petit Trèfle du mort : Nord plonge du Roi, encaisse sa Dame de Pique 
et «sort» à Cœur, obligeant la main d’Ouest à couper de son dernier atout. 
La dernière levée sera ensuite réalisée par le Valet de Trèfle de Nord ou le 
10 de Carreau de Sud. 
- A 4♥, Ouest peut battre en prenant l’entame à Pique du Roi et en rejouant 
Cœur immédiatement. Après As-Roi d’atout, Nord devra rejouer Pique de sa 
main. La défense prendra et insistera à Pique, obligeant le mort à couper. 
Nord pourra alors jouer Trèfle vers sa main, mais il devra y perdre deux 
levées : passer le Roi ne servirait à rien, avec plus qu’un seul atout au mort. 
Bien sûr, de nombreux Ouest seront moins impitoyables et joueront Trèfle 
après avoir encaissé As-Roi de Pique : filé si Nord passe le Roi.

Nord n’a pas de quoi contrer 4♠ mais,  
en principe, 4♥ chute.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Ouest 
Est-Ouest 

   entame : 
   par :

6♥
4♠ -2

Sud Ouest Nord Est
 1♣ 1♥ 1♠ 

2♥ 2♠ 4♥ 4♠ 
Fin

Une séquence raisonnable :

Donne

16 

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 8 3  
D 5 4  
8 6  
D 10 9 6 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R V 6 4  
10 8 7 6  
V  
A 5 4 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 9 5 2  
R 9 3 2  
10 7 5 4 2  
-  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 7  
A V  
A R D 9 3  
R V 8 7  

2♣ : fort indéterminé. 
2SA : une redemande à 3♦ exigerait au moins six cartes. 
3♣ : Stayman. 
3SA : espérons qu’Est arrête les Trèfles ! 
 
Si Sud doit éliminer d’office l’entame à Trèfle sous l’As quatrième (sauf en 
cas d’épouvantable «contre de frustration» de Nord sur le Stayman), il est 
en droit d’hésiter entre les deux majeures, puis entre le 6 (encourageant) et 
le 8 (décourageant) s’il se décide pour Cœur. Très sincèrement, je ne sais 
pas ce que j’aurais fait à la table ! 
 
- Sur entame à Pique, pour le 9, la Dame et l’As, Est peut encaisser deux 
tours de Carreau de sa main, rejoindre le mort au troisième tour de la cou-
leur (le 3 pour le 7) et tenter l’impasse à Cœur, le 10 de Carreau servant de 
reprise, après déblocage de l’As de Cœur. Pas mal, mais il y a plus élégant : 
si l’on considère que Sud a plus probablement RV64 ou RV84 à Pique que 
V864 (pas R864, Nord aurait fourni le Valet et pas la Dame), le mieux est 
d’encaisser deux Carreaux, puis de rejouer Pique ! Sud devra plonger et 
livrer une levée à Pique, à Cœur ou à Trèfle. 
 
- Sur entame à Cœur, Nord va probablement fournir la Dame en troisième. 
Est va prendre, débloquer le Valet de Cœur et encaisser ses Carreaux. Sud 
ne pouvant pas lâcher de Cœur, il risque d’être un peu gêné aux entour-
nures et il n’est pas impossible qu’un déclarant inspiré parvienne à lui extor-
quer une dixième levée.

Est doit utiliser les Carreaux  
pour communiquer.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Nord-Sud 

   entame : 
   par :

4♠ / 6♥ / 8♥
3SA =

Sud Ouest Nord Est
- - - 2♣ 
- 2♦ - 2SA 
- 3♣ - 3♦ 
- 3SA Fin

Une séquence normale :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A D 7 6 5  
A R 9  
10 6 4 2  
D  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 10 3  
3 2  
A D 9 8 3  
6 3 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 9 8 4  
D 8 6  
V 5  
V 9 8 7  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

2  
V 10 7 5 4  
R 7  
A R 10 5 4  

1♥ : un beau 5-5 offensif, un singleton dans l’autre majeure, une vulnérabilité 
favorable, il n’y a pas à hésiter ! 
1♠ : théoriquement, la réponse de 2♥ est prioritaire sur celle de 1♠ et la 
séquence indiquée montre une simple «préférence» à Cœur, qui se pratique 
usuellement dans seulement deux atouts. Pourtant, il est habile de pratiquer 
ainsi avec les jeux très faibles : pensant qu’on n’a pas de véritable fit, l’ou-
vreur n’est pas tenté de faire un effort de manche avec une quinzaine de 
points, ni de surenchérir au palier de 3 en compétitives. Ici, l’enchère a une 
conséquence surprenante : elle cloue le bec à Nord-Sud en leur cambriolant 
leur fit et les malheureux doivent laisser jouer 2♥ avec 5♠ sur table (on peut 
même faire 6♦) !! 
 
A 2♥, Sud entame à l’atout par élimination, bien que cette entame soit rare-
ment conseillée lorsque l’adversaire joue en 5-2. On pourrait aussi songer à 
entamer à Pique dans la couleur douteuse du mort, mais Carreau dans As-
Dame et Trèfle dans le bicolore de l’ouvreur sont totalement exclus. 
Nord prend du Roi et repart de la Dame de Trèfle, évident singleton : le 2 de 
Sud doit donc être interprêté comme un appel de préférence (à Carreau) ; 
comme toujours lorsque le partenaire cherche à couper, il faut lui montrer où 
l’on peut espérer reprendre la main. La défense devrait ainsi encaisser deux 
Cœurs, une coupe, deux Carreaux et un Pique.

2♥ est prioritaire sur 1♠... sauf avec les 
mains très faibles. Ici, c’est le franc succès !

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Est 
Nord-Sud 

   entame : 
   par :

2♥
2♥ -1

Sud Ouest Nord Est
   1♥ 
- 1♠ - 2♣ 
- 2♥ Fin

Une séquence amusante :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A D 7 5 4  
A 8 6 3  
8 4 2  
3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 9 6  
R 7 5 4  
R 9  
R D 9 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 8  
D V 10 9 2  
A 7 6  
8 4 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 3 2  
-  
D V 10 5 3  
A V 10 7 6  

1♦ : il n’y a que 11 H, mais avec une chicane et deux belles couleurs, l’ou-
verture est obligatoire. 
Passe en Sud : 12 points atroces, pas d’As, pas d’intermédiaires et un par-
tenaire qui a passé d’entrée... le contre d’appel ne semble pas s’imposer. 
2♣ : avec cette main purement offensive, il ne faut pas hésiter à se manifes-
ter librement, même si la chicane à Cœur peut inquiéter, mais n’oublions pas 
qu’une réponse de 1♥ peut se faire dans quatre petites cartes et n’est pas à 
placer au même niveau qu’une intervention, par exemple. 
2♦ : pour montrer le passe «en force». 
Contre : on pourrait aussi déclarer 3♦, mais le contre laisse plus de place à 
l’ouvreur pour soutenir les Cœurs à retardement. 
3♣ : puisqu’on ne veut pas laisser jouer 2♠, autant montrer le 5-5 tout de 
suite : on gênera Sud beaucoup plus. 
Passe en Sud : la distribution plate, le fit seulement huitième et les honneurs 
défensifs n’incitent pas à surenchérir au palier de 3. On a bien plus de 
chances de scorer dans la bonne colonne à 3♦, mais contrer est tout de 
même un peu trop sportif à mon goût. 
Passe en Nord : il est des jours où le singleton à Trèfle fait chuter 3♦. 
Nord prend l’entame à Pique de l’As et rejoue Trèfle, pour la Dame de Sud 
qui n’a aucun intérêt à en rejouer, même s’il sait bien que Nord coupe. Il 
insiste donc à Pique, pour Est. Dame de Carreau, le Roi, l’As. Carreau pour 
le 10, Pique coupé et Trèfle du mort. Que Nord coupe ou non ne change rien 
à l’affaire, Est finit toujours à neuf levées. 
Pour battre 3♠, il faut que la défense coupe un Cœur ou «empaille» son As 
de Trèfle ! (qu’Est fournisse petit lorsque Nord jouera son singleton). A 
défaut, Nord défausserait ses deux Cœurs perdants sur Roi-Dame de Trèfle.

3♠ est un contrat atroce et 3♦ ne gagne que 
par hasard.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Nord 
Personne 

   entame : 
   par :

6♠
3♦ =

Sud Ouest Nord Est
  - 1♦ 
- 1♥ 1♠ 2♣ 

2♦ X - 3♣ 
- 3♦ Fin

Une séquence parmi d’autres :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R V 8 4 2  
R V 5  
10  
R 8 4 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

7  
D 10 4 3  
D 9 8 4 3  
A 9 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 9 5  
8 7 6  
A R 6 2  
D V 10  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 10 6 3  
A 9 2  
V 7 5  
7 6 5  

Passe en Sud : classiquement, le contre est punitif dans cette situation 
(jamais de Spoutnik sur les Sans-Atout). Beaucoup d’experts ont pourtant 
décidé qu’il était plus intéressant de conférer à ce contre particulier une 
signification de bicolore inverse (Cœur-Carreau, en l’occurrence), mais je ne 
vois rien ici qui ressemble à un bicolore ! Deux couleurs inexistantes, pas de 
jeu, un singleton dans la couleur du partenaire et une petite étiquette rouge 
sur l’étui... 
 
A 1SA, Sud entame à Pique parce que si c’est mauvais, ce sera la faute de 
Nord ! Le mort passe le 9, que Nord couvre du Valet, en préparant son sin-
gleton à Carreau comme alibi à une intervention qui a visiblement mal tourné 
si le 7 de Pique est sec. Est prend de l’As et doit bien penser que s’il joue 
Trèfle, la défense va trouver le retour à Cœur sans trop de mal. Le mieux est 
donc de rejouer Pique immédiatement : le 3 pour la Dame, pour se mettre 
ultérieurement en position d’impasse au 8 dans la fourchette 10-6 ! 
Après le Roi de Pique, Nord va probablement rejouer Cœur, mais Est devrait 
tout de même avoir le temps de libérer un Trèfle pour sa septième levée. 

Une intervention normale mais qui ne tombe 
pas très bien.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Ouest 
Tous 

   entame : 
   par :

7♠
1SA =

Sud Ouest Nord Est
 1♦ 1♠ 1SA 

Fin

Une séquence calme :

Donne

20 

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A V 4 2  
D 7 3  
9 6  
R D 7 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R D 10 7 6 5  
10  
A D  
A V 6 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

9 8  
A R V 8 6  
5 4 3 2  
10 9  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

3  
9 5 4 2  
R V 10 8 7  
8 5 3  

2SA : en compétition, PERSONNE ne joue le 2SA du SEF. Beaucoup jouent 
le 2SA Jacoby : forcing de manche, fit au moins 4e, pas de bonne longue 
annexe, intégré dans le fit-maj turbo que vous pouvez trouver sur amourdu-
bridge.fr, bien sûr. 
3♥ : court à Cœur. 
3♠ : petit coup de frein (4♠ serait gros coup de frein). 
3SA : néanmoins... 
Passe sur 4♠ : il manque forcément le Roi de Carreau ou la Dame de Trèfle. 
En l’occurrence, 6♣ est un excellent contrat puisqu’il dispense de l’impasse 
à Carreau si les Trèfles sont 3-2, mais le déclarer s’apparente à de la 
magie...  
 
Si je bidouillais les donnes, le Roi de Carreau serait en Ouest...

Par paires, tenter ce genre de chelem n’est 
pas rentable sur le long terme.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Est-Ouest 

   entame : 
   par :

A♥
4♠ +2

Sud Ouest Nord Est
1♠ - 2SA - 
3♥ - 3♠ - 

3SA - 4♣ - 
4♦ - 4♠ Fin

Une séquence conventionnelle :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 4 3  
10 9  
10 9 6 4 3  
A 6 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

7 2  
8 7 5 4  
A V 5 2  
R 9 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 6 5  
A D 6 3  
D  
D V 8 5 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R D V 9 8  
R V 2  
R 8 7  
10 7  

2♠ : faut-il rappeler que, du moins classiquement, dans cette situation, la 
redemande à 2SA montre l’équivalent d’une ouverture de 1SA ? 
4♠ : j’ai vraiment une poubelle. Avec une main minimum mais moins moche, 
on utiliserait le 3SA “oui-mais”, la déclaration d’un contrôle montrant une 
main positive. 
 
Sur entame à Cœur, Est peut purger les atouts et assurer ses dix levées s’il 
craint une coupe, mais nous sommes en tournoi par paires et l’entame du 7 
ne provient sûrement pas de cinq cartes. Il ne semble donc pas déraison-
nable de jouer Carreau : gare à Nord-Sud s’ils n’encaissent pas As et Roi de 
Trèfle, car Est coupera un Carreau et tablera onze levées. Avouons que la 
tâche des flancs n’est pas si aisée...

Si Est joue Carreau tout de suite, il n’est pas 
si facile pour NS d’encaisser leurs Trèfles.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Est 
Est-Ouest 

   entame : 
   par :

7♥
4♠ = / +1

Sud Ouest Nord Est
   1♠ 
- 2♣ - 2♠ 
- 3♠ - 4♠ 

Fin

Une séquence moderne :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8 3  
4 3  
A R D 10 6  
R 9 5 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 6 5  
D 6 5  
5 4  
10 8 7 6 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 10 9 7  
A 10  
8 7 3 2  
A D 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A V 4 2  
R V 9 8 7 2  
V 9  
V  

1♠ : non, l’enchère ne promet pas cinq cartes. 
Passe en Nord : il faudrait beaucoup mieux que 12 points 5-4-2-2 pour se mani-
fester tout seul alors que Sud a passé sur 1♥, rouge contre vert qui plus est. 
2♠ : le soutien à 2♠ pourrait provenir d’un tripleton, mais toujours dans la 
zone faible de l’intervention. 
3♦ : puisqu’on n’est pas sûr du fit huitième. 
3♥ : des Cœurs plus beaux ou plus longs que prévu. 
4♥ : si Est a quatre cartes à Pique, il rectifiera lui-même. 
4♠ : dont acte. 
 
Un scénario qui me plaît bien : 
- As de Carreau, Roi de Carreau et Dame de Carreau pour mettre le mort en 
surcoupe (avec 8754, Sud était prié de fournir le 7 au premier tour. De plus, 
la coupe et défausse ne serait pas forcément malvenue avec tous ces 
Cœurs affranchissables facilement au mort, Sud n’ayant certainement pas 
As-Dame de Cœur d’après les enchères). 
- Le mort coupe du Valet, mais Sud ne surcoupe pas. 
- Cœur pour l’As et Dame de Pique qui fait la levée. 
- 10 de Pique, pris du Roi. 
- Trèfle, en espérant pouvoir obliger le mort à couper de son dernier atout, 
mais Ouest plonge de l’As et joue Cœur pour le Roi, Cœur coupé du 9 et 
Pique pour l’As du mort, afin d’aller chercher les Cœurs maîtres.

Même si 1♠ ne promet que 4 cartes,  
Est pourrait soutenir avec seulement 3 cartes.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Nord 
Nord-Sud 

   entame : 
   par :

A♦
4♠ =

Sud Ouest Nord Est
  1♦ 1♥ 
- 1♠ - 2♠ 
- 3♦ - 3♥ 
- 4♥ - 4♠ 

Fin

Une séquence controversée :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 5  
R 7 4  
A V 10  
D 9 5 4 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8 3 2  
V 2  
R 8 7 6 3 2  
A 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 9 4  
10 9 8 6 3  
5 4  
V 10 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A R 10 7 6  
A D 5  
D 9  
R 8 7  

Contre : certains se contenteront de 1♠ et ils auront certainement raison : 
avec toutes ces perdantes, la main n’est guère enthousiasmante. 
1♦ : un jump à 2♦ décrirait théoriquement une couleur plus consistante. 
2♠ : avouons qu’il aurait été plus satisfaisant d’intervenir à 1♠, puis de 
contrer maintenant, laissant la place à tous les contrats au palier de 2... et à 
1SA contré ! En l’occurence, Ouest rectifierait sagement à 2♠ (pour battre 
1SA de deux et marquer 300, il faut entamer d’un gros Pique, mais ne pas 
encaisser les autres pour ne pas permettre à Nord de débloquer ses 
Carreaux en défaussant le Valet, puis déposer froidement le Roi de Trèfle 
sur la table pour tuer le mort... just routine ? Déjà, faire chuter d’une n’est 
pas si évident : trois tours de Pique pour le Valet d’Ouest et retour à Cœur). 
3♦ : maintenant qu’on connaît au moins deux Carreaux en Nord. 
3♠ : courageux, mais Est a promis une main très forte. 
Passe en Nord : Est-Ouest aussi ont le droit de jouer les coups ! 
Passe en Est : on ne peut pas avoir moins. 
Je n’aime pas l’entame de l’As de Trèfle, catastrophique dès que Nord n’a 
pas le Roi et pas forcément bonne s’il l’a (on peut affranchir des Trèfles 
adverses ou se faire surcouper). L’entame du Valet de Cœur vaut bien 15 
ans de travaux forcés, mais en revanche, j’aime bien l’entame à l’atout, 
puisque le mort a promis une main faible et fittée, ce qui laisse augurer d’un 
plan de jeu de coupe de la main courte. Est peut gagner en jouant la Dame 
de Cœur de sa main et en espérant le Valet second et une reprise au mort à 
l’atout (dévoilée par la défense qui doit jouer Pique si elle ne veut pas filer le 
coup elle-même). Certes, il risque de chuter de deux, mais c’est sa seule 
chance de gain. Bien entendu, de nombreuses défenses lui éviteront cette 
peine en touchant inconsidérément aux Trèfles.

Est ne doit pas vendre deux fois  
la même salade.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Ouest 
Personne 

   entame : 
   par :

7♦ / 3♠
3♠ = / -1

Sud Ouest Nord Est
 - 1♣ X 

1♦ - 1SA 2♠ 
3♦ 3♠ Fin

Une séquence acharnée :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R D 10 2  
D V 6 4 2  
4 2  
10 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 7 6 3  
10 7 3  
6  
A V 7 6 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 9 8 5  
A 9 8 5  
R D V 7  
2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

4  
R  
A 10 9 8 5 3  
R D 9 8 4  

1♦ : de nos jours, on ouvre pratiquement toutes les mains de 11 H qui com-
portent un singleton. 
Passe en Nord : à mon avis, il manque un singleton pour intervenir, d’autant 
plus que les quatre beaux Piques ne laissent pas supposer de fit adverse 
dans la couleur et donc d’urgence à se manifester. De plus, on risque 
d’orienter Sud vers la mauvaise entame. 
2♦ : une bizarrerie du système : puisque 2♥ et 2♠ sont des bicolores chers 
et que 2SA montre une main régulière, il arrive de devoir répéter des 
Carreaux quatrièmes (sans abus, bis, cf. donne 7). 
4♦ : certes, 3♦ serait forcing, mais ne rendrait pas grâce à ce bicolore inté-
gral. 
4♥ : obligatoire, le «coup de frein» à 5♦ gaspillant trop d’espace (et empê-
chant le partenaire de poser le Blackwood, entre autres). 
4♠ : Est ne peut pas poser le Blackwood s’il le joue à 5 As, car les réponses 
de 5♥ et de 5♠ (deux pièces) pourraient conduire à jouer 6♦ avec deux 
(vrais) As dehors si l’ouvreur avait un As et le Roi de Carreau, comme ici. 
5♦ : pas question de poser le Blackwood avec une telle poubelle, même si 
les Carreaux sont beaux, ni d’annoncer cet horrible singleton à Trèfle. 
Passe en Est : message reçu. 
Si Nord intervient, on pourrait obtenir : 

 
2♥ : mieux anticipé que 2♣, si Nord-Sud barrent. 
4♣ : fatalement un fit à Carreau, puisqu’on n’a pas 
déclaré 2♣ sur 1♥. 
4♠ : pour les mêmes raisons que plus haut.

Avec une seule pièce sur cinq, Est ne peut 
pas poser le Blackwood à l’atout Carreau.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Tous 

   entame : 
   par :

R♠
5♦ =

Sud Ouest Nord Est
- 1♦ - 2♣ 
- 2♦ - 4♦ 
- 4♥ - 4♠ 
- 5♦ Fin

Une séquence délicate :

Donne
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S O N E
- 1♦ 1♥ 2♥ 

3♥ - - 4♣ 
- 4♥ - 4♠ 
- 5♦ Fin



     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10  
R 6  
R D 10  
R D 10 9 6 4 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 9 8 6  
8 7 4  
A 9 7 6 4  
2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

5 3  
D 9 5 2  
8 5 3  
A V 8 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R D V 7 4 2  
A V 10 3  
V 2  
7  

2♣ : un barrage à 3♣ ne s’impose pas avec autant de jeu. 
Contre en Ouest : enchère totalement risible en bridge, mais nous jouons en 
tournoi par paires... Or, la main d’Ouest peut laisser espérer gagner 2♥ 
(110), mais est beaucoup trop plate pour envisager d’essayer 3♥ avec seu-
lement huit atouts : ici, avec ses deux As et son singleton à Trèfle, Sud ne 
se gênerait pas pour sortir le carton rouge et l’affaire devrait se solder à une 
de chute (200) :  
- si Est prend l’entame à Trèfle pour donner trois tours d’atout avant de jouer 
Pique, il explose, car la défense le fera couper de son dernier atout, alors 
que les Piques accrochent.  
- s’il joue Pique tout de suite, Sud fait couper Nord, reprend la main à 
Carreau et insiste à Pique, coupé du Roi. 
Ouest peut donc craindre que se contenter de 100 à 3♣ -1 n’amène un bien 
mauvais coup et tenter le diable, au nom de ses quatre atouts, pour essayer 
de décrocher le «magic score» de 200. Bien entendu, le risque que 3♣ 
gagne n’est pas négligeable, surtout lorsqu’on dévoile la position des atouts 
en contrant. On remarque que si Nord-Sud n’étaient pas vulnérables, le 
contre deviendrait encore plus douteux, car rentable seulement à partir de 2 
de chute (-1, 100, restant inférieur aux 110 de 2♥). 
 
A 3♣, Sud étale ses deux As avec jubilation et Nord le gratifie d’un chaleu-
reux «merci, partenaire» : même avec l’As de Cœur mal placé et le Valet de 
Trèfle qui accroche, Nord table rapidement neuf levées... mais il me semble 
avoir entendu dire qu’on n’avait aucune chance de devenir champion du 
monde de tournoi par paires sans contrer les partielles pour «égal» de 
temps en temps, alors...

Par paires, contrer une partielle pour égal  
de temps en temps n’est pas un crime.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Est 
Tous 

   entame : 
   par :

R♠
3♣ x = !

Sud Ouest Nord Est
   1♠ 
- 1SA 2♣ 2♥ 
- - 3♣ - 
- X Fin

Une séquence «TPP» :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R V 7 6  
9 6 4 3 2  
R 9 2  
V  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 10 9  
R 10 7  
8 3  
A 10 8 4 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 5 4 2  
A D 8 5  
7 5  
D 6 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8 3  
V  
A D V 10 6 4  
R 9 7 5  

Passe en Est : en tournoi par paires, je n’aime pas trop ouvrir en premier 
sans un minimum de levées défensives, surtout rouge contre vert.  
1♣ : en troisième, l’ouverture est sans risque, d’autant plus qu’avec les tri-
pletons majeurs, on pourra passer sur les réponses de 1♥ et 1♠. 
Passe en Sud : le Spoutnik de l’ouvreur décrirait certes trois cartes à Cœur, 
mais dans une «bonne» main. 
Passe en Ouest : Est ayant passé d’entrée, je ne vois pas de manche pos-
sible. 
Passe en Nord : sans doute un peu couard, mais le singleton à Trèfle, le Roi 
de Carreau mal placé, l’inquiétant silence d’Ouest, l’ouverture de Sud en 
troisième et son absence de contre à 2♦ font beaucoup d’éléments incitant 
à laisser Est tranquille... 
 
Pas fakir, Est plonge de l’As de Cœur, réussit l’impasse à Carreau et joue 
Trèfle : Sud ne pouvant pas plonger utilement de l’As (deux Piques, un Trèfle 
et deux coupes à Trèfle ne font que cinq levées), la Dame du mort fait la 
levée et Est en profite pour réitérer l’impasse à Carreau. Sud devrait ensuite 
se débrouiller pour éviter de se laisser coller en main en fin de coup et ne 
pas être obligé ainsi de rendre le Roi de Trèfle : juste fait. 
 
Le contrat de 2♥ (contré ?) est bien fragile, mais si Nord capture la Dame de 
Pique et réussit à couper un Carreau, il n’est pas impossible qu’il parvienne 
à limiter ses pertes à deux Carreaux et trois atouts... 

Si Sud passe, Ouest devra ouvrir  
en quatrième, au nom de ses quatre Piques.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Nord 
Est-Ouest 

   entame : 
   par :

7♥
2♦ =

Sud Ouest Nord Est
  - - 

1♣ - 1♥ 2♦ 
Fin

Une séquence sage :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 9  
9 7 4 3  
A V 7 6  
7 5 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R V 10 5 4  
A 5 2  
10 3 2  
A V  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8 7 6 2  
R D V  
9 8 5 4  
D 10  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 3  
10 8 6  
R D  
R 9 8 6 3 2  

Passe en Est : à ouvrir en troisième, on risquerait de ne plus maîtriser les 
événements, puisqu’on serait obligé de répéter ces Trèfles anémiques sur 
les réponses de 1♦ et 1♠. D’ailleurs, passer sur 1♥ n’aurait rien de beaucoup 
plus enthousiasmant. 
2♣ : en tremblant, même non vulnérable, car la séquence semble dévoiler 
un misfit en Nord-Sud. 
Contre : d’appel, car les atouts seraient «soumis» (placés avant la longue 
adverse), ce qui exclut théoriquement un contre punitif à bas palier. De plus, de 
nos jours, de nombreux experts considèrent qu’un contre en Sud serait d’ap-
pel : il est alors encore plus indispensable que le contre de Nord soit d’appel, 
pour que Sud puisse le transformer avec des Trèfles qui seront, eux, bien pla-
cés (derrière l’adversaire). 
Ceci étant dit, avec un «bicolore» seulement 4-4, le réveil reste extrême-
ment douteux, d’autant plus que Sud pouvait facilement glisser 2♦ ou 2♥, 
mais, une fois de plus, le syndrôme du tournoi par paires nous incite à com-
mettre une enchère n’ayant qu’un rapport assez lointain avec du bridge ! 
En l’occurrence, Nord tombe plutôt bien, car Sud a de beaux Piques à répé-
ter et n’a pas besoin d’inventer 2♦ dans trois cartes. Même sur entame à 
Trèfle (plus gênante que Cœur), un Sud particulièrement habile peut scorer 
140 dans sa colonne : entame à Trèfle duckée. Trèfle pour l’As. Quatre tours 
d’atout et Cœur (jouer Carreau nécessiterait Roi-Dame placés ou un hon-
neur second placé, ce qui est assez peu probable après l’intervention ; il 
vaut mieux laisser Est-Ouest en jouer). Ouest prend et joue Carreau (je vous 
l’avait bien dit), pour Est qui «sort» à Trèfle, que Sud coupe de son dernier 
atout. As de Cœur et Cœur (si Ouest avait eu DV de Cœur secs et le Roi de 
Carreau quatrième, il aurait rejoué Cœur) : fin des courses !

Par quatre, Nord laisserait  
sans doute jouer 2♣.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Ouest 
Nord-Sud 

   entame : 
   par :

D♣ / R♥
2♠ +1 / =

Sud Ouest Nord Est
 - - - 

1♠ - 1SA 2♣ 
- - X - 

2♠ Fin

Une séquence hyper-active :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A R 8 7 2  
R 10 3  
9 8 6 5  
7  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 10 5 4  
V 6 4  
D V 3  
A 9 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

6  
9 8 7 5 2  
R 7 2  
R 10 8 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 9 3  
A D  
A 10 4  
D V 4 3 2  

1♠ : ouverture obligatoire en troisième avec l’équivalent d’une intervention. 
1SA : théoriquement, il faut plutôt 16 points et demi pour intervenir à 1SA, 
mais il y a le cinquième Trèfle, on n’est pas vulnérable et Nord a ouvert en 
troisième avec la tête de quelqu’un qui n’a pas de jeu ! 
2♠ : plus prudent que contre, d’autant plus que Nord peut n’avoir que 8 ou 9 
points. 
Contre : bien évidemment d’appel : comment voulez-vous qu’Ouest ait des 
Piques ?! Je vous rappelle qu’il n’y en a que 13 par paquet. 
Passe en Sud : on n’a pas barré à 3♠ au tour précédent, en dépit du fit neu-
vième, en raison de la distribution 4-3-3-3 et de cette avalanche de petits 
honneurs défensifs : déclarer 3♠ maintenant serait illogique. 
Passe en Nord : certes, le singleton à Trèfle donne envie de surenchérir, mais 
il est certain qu’Est va contrer et la main comporte tout de même beaucoup 
de perdantes... d’ailleurs, Nord se ferait probablement raccourcir et chuterait 
alors de deux levées (300) sur un flanc qui s’obstinerait à jouer Trèfle. 
 
Nord prend l’entame à Pique du Roi et peut raisonnablement rejouer : 
 
- Trèfle. Sud prend et en rejoue. Cœur pour la Dame, Pique coupé, Cœur 
pour l’As, Pique coupé, Cœur coupé du Valet, Dame de Trèfle et Carreau 
pour le Roi : +2. 
 
- Carreau, pris du Roi. Cœur pour la Dame, As de Cœur, Trèfle pour le 10, 
Cœur coupé et Trèfle. Sud plonge et rejoue ce qu’il veut, Est purgera le der-
nier atout, coupera un Pique et défaussera un Pique et un Carreau sur les 
Cœurs : +2.

La main de Sud ne mérite pas le palier de 3, 
à mon avis.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Personne 

   entame : 
   par :

V♠
3♣ +2

Sud Ouest Nord Est
- - 1♠ 1SA 

2♠ X - 3♣ 
Fin

Une séquence possible :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D  
R 10 6  
A R D 9 8 7 6 3  
4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

9 4 3  
V 8 7 4 3  
-  
A R V 9 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 7 6 2  
D 9 5 2  
V 10 5 4  
8  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A R 10 8 5  
A  
2  
D 10 7 6 3 2  

1♠ : théoriquement, il faudrait ouvrir de 1♣, mais la distribution est si violente 
qu’une séquence très compétitive est à craindre. Dans ce cas, il vaut mieux 
occuper le terrain des Piques à bas palier. Non seulement on gêne plus une 
intervention adverse, mais on évite aussi de se faire barrer soi-même. Avec 
le Roi de Trèfle en plus, par exemple, une ouverture de 1♣ deviendrait évi-
dente, car on aurait assez de jeu pour déclarer 4♠ tout seul au deuxième 
tour, quoi qu’il arrive. 
Passe en Sud : on interviendrait peut-être à 1♥ sur 1♣, mais il n’est pas ques-
tion de bicolore à 2♠ avec des Cœurs aussi minables et trois petits Piques 
terrifiants. Si la chicane était à Pique, on pourrait vaguement discuter. 
3♠ : si vous jouez l’enchère barrage (sinon, contentez-vous de 2♠). 
5♦ : puisqu’on n’aura pas le courage de laisser jouer 4♠ avec huit Carreaux 
maîtres, autant les dire tout de suite, pour placer Est au pied du mur. 
Passe en Est : s’il n’est pas question de contrer (où sont les trois levées ?), 
on pourrait songer à surenchérir à 5♠, ce qui ne tomberait pas bien ici, avec 
ces Trèfles inamicaux. 
Est pourrait entamer de l’As de Cœur, avec la sournoise idée de rejouer un 
petit Pique sous As-Roi pour retrouver Ouest et se voir gratifié d’une coupe. 
En paires, on y regarde à deux fois avant de tenter ce genre d’acrobatie. Il 
semble plus prudent d’entamer du Roi de Pique (l’As avec As-Roi, sauf 
quand on a envie de couper quelque part) et de voir le mort : ici, celui-ci nous 
apprendra qu’Ouest n’a pas de reprise en dehors de l’atout et qu’il est donc 
inutile d’encaisser l’As de Cœur. Comme Trèfle serait catastrophique en cas 
de chicane en Nord, Est insiste à Pique, coupé. Quatre tours d’atout semble 
une ligne de jeu plus raisonnable que l’impasse à Trèfle ou même As-Roi de 
Trèfle, car si Ouest coupe, il faudra jouer les Cœurs de la main de Nord...

Bondir immédiatement à 5♦ donne à Nord 
une chance de voir Est craquer à 5♠.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Est 
Personne 

   entame : 
   par :

R♠
5♦ -1

Sud Ouest Nord Est
   1♠ 
- 3♠ 5♦ Fin

Une séquence courte :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A D 10 9 7 6 2  
D 9 7 6  
6  
9  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

5 3  
A R V 4 3 2  
R 4  
6 5 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8 4  
10 8  
V 10 8 5 3  
V 7 4 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R V  
5  
A D 9 7 2  
A R D 10 8  

Passe en Nord : barrez si vous voulez (à 4♠, pas à 3, la main est trop forte 
avec sa distribution 7-4), mais ne venez pas vous plaindre ensuite si vous 
manquez un fit à Cœur. 
Passe en Ouest : pas de soutien spontané à 2♦ avec deux Valets ridicules 
et même pas un singleton. 
2♠ : après passe, l’enchère dévoile fatalement une longue à Pique et un fit 
à Cœur, puisqu’on n’a pas ouvert de 2♠ faible. D’ailleurs, 3♠ devrait avoir la 
même signification, en plus fort : avec un unicolore qui n’aurait pu être 
ouvert de 3♠ pour une raison «x», il suffirait de déclarer 1♠. 
4♣ : la simple surenchère à 3♣ ne rendrait pas grâce à ce jeu gigantesque. 
4♥ : au nom du sixième Cœur. 
5♦ : au nom du double fit. De toute façon, il est peu probable que Nord-Sud 
nous laissent jouer à ce palier. 
5♥ : deux Piques et un (ou deux) singletons de plus que promis ! Les proba-
bilités sont nettement pour que 5♦ ou 5♥ gagne et il faut surenchérir.  
Contre : sans aucune garantie de succès, mais on est sûr de chuter 6♦ 
quand Ouest a passé sur 1♥ et on a quand même bien l’impression que 
Nord-Sud sont en défense. 
Ouest entame à Trèfle, couleur où le risque de coupe immédiate est le 
moins grand. Est prend de la Dame, encaisse l’As de Carreau puis insiste à 
Trèfle, dans l’idée de raccourcir le mort et compromettre ainsi l’affranchisse-
ment des Piques, mais Sud se contente de couper ses deux Trèfles et de 
rater l’impasse à Pique en fin de coup : une de chute et une bonne opération 
pour Est-Ouest, puisque 5♦ chute en ligne. Finalement, une ouverture de 4♠ 
aurait donné un bon résultat : Est serait intervenu à 4SA et Est-Ouest 
auraient fini à 5♦. Les voies du Seigneur sont impénétrables.

Pas facile pour Nord de laisser jouer 5♦.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Nord 
Tous 

   entame : 
   par :

7♣
5♥ x -1

Sud Ouest Nord Est
  - 1♦ 

1♥ - 2♠ 4♣ 
4♥ 5♦ 5♥ X 
Fin

Une séquence violente :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R V 10 7 6  
V 10 7 4  
V  
10 7 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 5 3 2  
D 5  
D 8 7  
A V 9 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

9 8  
R 9 8 3  
A 10 6 5 2  
D 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 4  
A 6 2  
R 9 4 3  
R 8 5 2  

3♦ : non forcing après passe d’entrée et déniant cinq Cœurs (avec les-
quelles on ferait un Roudi). 
Passe en Est : bien que maximum, je crois qu’il faut se résoudre à passer, 
en tournoi par paires : onze levées semblent lointaines quand Ouest a passé 
d’entrée et, à 3SA, on risque d’exploser très vite dans une couleur noire. 
 
Si Est est inspiré dans son maniement des atouts (Roi, puis impasse à la 
Dame), il va inscrire 130 dans sa colonne, pour un excellent coup, puisqu’on 
ne peut faire mieux que 120 à Sans-Atout sur entame à Pique, même en 
capturant les Carreaux. Un petit élément pour bien décider : l’entame 
semble montrer quatre Piques en Sud et cinq en Nord, qui est alors légère-
ment favori pour posséder la courte à Carreau. Il est donc un peu mieux joué 
d’encaisser le Roi de Carreau avant l’As (les Carreaux ne sont pas 4-0 
quand Nord-Sud ont toujours passé avec neuf Piques). Une fois le Valet ou 
la Dame tombés, la «théorie du moindre choix» réclame normalement de 
tenter l’impasse à l’honneur restant.

L’écart de note entre 110 et 130 sera grand, 
puisqu’on peut faire 120 à Sans-Atout.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Ouest 
Est-Ouest 

   entame : 
   par :

5♠
3♦ +1

Sud Ouest Nord Est
 - - 1♦ 
- 1♥ - 1SA 
- 3♦ Fin

Une séquence possible :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 9 8 7 3  
A 8 2  
V 6 4  
D 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 4  
R 9 7 4  
A 10 9 2  
9 4 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

6 5 2  
10  
R D 8 7  
A R 10 8 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D V 10  
D V 6 5 3  
5 3  
V 7 5  

Passe en Nord : pas de jeu, pas de distribution, pas de bonne couleur, des 
petits honneurs stupides... non, je n’interviens pas à 1♠ avec cette main.  
2♣ : ne déclarez pas 1SA, par pitié : vous n’avez pas la moindre idée de la 
main d’Est ni de ses ambitions, alors décrivez votre jeu, sans vouloir à tout 
prix diriger la séquence. Bien entendu, la main est trop faible pour 2♦. 
Passe en Est : l’ouvreur a soit six Trèfles, soit un singleton à Cœur, juste-
ment parce qu’il n’a pas déclaré 1SA (ce qu’il aurait fait avec un 2-2-4-5), 
alors n’allez pas lui gâcher son travail en répétant ces Cœurs injouables en 
5-1. 
Passe en Sud : on ne peut pas contrer avec doubleton à Pique et le réveil à 
2♦ rouge contre vert comporte trop de caractère aléatoire pour mon petit 
cœur fragile. 
Nord entame du 4 de Carreau, par élimination. Sud prend de l’As et doit réa-
liser que Nord a cinq Piques (Ouest en a dénié quatre) : pourquoi diable a-
t-il alors entamé Carreau, visiblement dans trois cartes ? Réponse : parce 
qu’il a l’As de Pique ! Elémentaire, mon cher Watson. Le Roi de Pique est 
donc sur la table en moins de temps qu’il n’en faut à ce bon vieux Sherlock 
pour en déduire l’âge du capitaine à la vue d’un vieux mégot et Sud fait sa 
coupe. Malheureusement, il est probable qu’il va condamner alors la Dame 
de Trèfle de Nord dans l’opération (avec seulement quatre atouts restant 
dehors, il sera devenu normal de tirer en tête) : juste fait, 90 pour EO. 
Si Nord est intervenu à 1♠ et que Sud joue 1SA, son sort sera suspendu à 
l’entame : 
- Petit Trèfle ? Dame du mort et trois tours de Pique : +1, 120 pour NS ! 
- As de Trèfle ? La défense fait ses cinq levées dans la couleur et a le temps 
de jouer Carreau : -1, 100 pour EO.

Ouest doit redemander à 2♣  
pour qu’Est ne répète pas ses Cœurs.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Nord-Sud 

   entame : 
   par :

4♦
2♣ =

Sud Ouest Nord Est
- 1♣ - 1♥ 
- 2♣ Fin

Une séquence couarde :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 9 3 2  
A  
A 6 2  
D V 10 9 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 6  
D 8 4 3  
7 4  
A 8 7 3 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 7 5  
R V 10 9 7 5  
10 9 5 3  
-  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D V 8 4  
6 2  
R D V 8  
R 5 4  

1♥ : on aimerait pouvoir barrer à 2♥... 
Passe en Est : inutile d’aller chercher les ennuis en déclarant 1♠, couleur 
promise par Nord. Le meilleur moyen de décrire cette horreur est clairement 
de passer. 
3♣ : rendez grâce au cinquième Trèfle et aux deux honneurs utiles. 
3♦ : la chicane à Trèfle peut donner envie de défendre, même à haut palier, 
puisqu’on est vert contre rouge et le seul fit qui peut être suffisamment long 
pour envisager le palier de 5 est Carreau (si l’ouvreur a une vraie couleur) 
et non Cœur. 
5♣ : les optimistes déclareront 4♦ cue-bid, puis 6♣ sur 4♠ en Sud. Elégant, 
mais cher payé ici, puisque le partage 3-0 des atouts bat le chelem, en dépit 
du bon placement du Roi : si l’on donne trois tours de Trèfle, on n’a plus 
assez de levées et, sinon, Est finit par faire son Roi d’atout, en plus d’une 
levée de Carreau (je n’ai pas trouvé de squeeze qui marche).

Déclarer 5♣ est déjà bien : pas la peine  
d’aller chercher les ennuis au palier de 6.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Est 
Nord-Sud 

   entame : 
   par :

10♦
5♣ =

Sud Ouest Nord Est
   1♦ 
- 1♥ X - 

3♣ 3♦ 5♣ Fin

Une bonne séquence :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A R D 10 4  
D 8  
A D 10 9 7 6  
-  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

9 7 5  
R 7 6 3 2  
8 5 3  
8 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

-  
10 9 4  
V 4 2  
D V 10 9 7 6 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 8 6 3 2  
A V 5  
R  
A R 4 2  

1♦ : ouvrir de 1♠ avec un aussi beau jeu serait hérétique et les ouvertures 
artificielles au palier de 2 se prêtent très mal à la description des jeux fran-
chement bicolores. Avec une distribution 6-5-2-0, le risque de passe général 
sur 1♦ est pratiquement nul. 
1♠ : lorsqu’on possède la valeur d’une ouverture, on a le droit d’intervenir 
dans une couleur quelconque. 
Passe en Ouest : 2♣ serait forcing. Il est tout de même peu probable qu’on 
en reste là et il sera toujours temps de placer les Trèfles au deuxième tour, 
sans tromper le partenaire. Comme disait Brassens dans une célèbre chan-
son relatant les démélés d’un juge et d’un quadrupède velu, «la suite lui 
prouva que non». 
Passe en Nord : bien sûr, il n’est pas impossible que l’on fasse 5♦, voire 
3SA, mais à réveiller (par 2 ou 3♦, le contre étant évidemment d’appel et 
totalement inadapté), il me semble que l’on permettrait surtout à Est-Ouest 
de découvrir un meilleur atout. D’ailleurs, ils ont ici 5♣ sur table ! 
 
Le malheureux Est joue donc le curieux contrat de 1♠. Nord prend l’entame 
à Carreau de l’As et, désireux de raccourcir Est, rejoue immédiatement un 
petit. Est ne se laisse pas piéger et défausse. Le Valet du mort fait donc la 
levée, mais Nord coupe le Trèfle qui suit et insiste à Carreau, de la Dame, 
cette fois. Est coupe et insiste à Trèfle. Nord coupe et continue à Carreau... 
malheur à Est s’il coupe du 8, car Sud surcoupe du 9 et joue atout, Nord 
pouvant purger la couleur : 3 de chute. Si Est coupe du Valet, il sauve une 
levée : Sud coupe le Trèfle suivant et joue atout.

N’ouvrez pas les gros bicolores de 2♣ ou 2♦.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Nord 
Personne 

   entame : 
   par :

3♦
1♠ -3 / -2

Sud Ouest Nord Est
  1♦ 1♠ 

Fin

Une séquence surprenante :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

6  
R D 9 6 3 2  
R 8 4  
A 8 7  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 10 8 3  
V 10 8 4  
A 2  
R V 9  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 7 2  
-  
D 10 9 6 3  
D 10 6 5 3

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D V 9 5 4  
A 7 5  
V 7 5  
4 2  

Passe en Est : vous avez dit 1♠ ? Que vous répondre, si ce n’est qu’au brid-
ge encore plus qu’ailleurs, «la parole est d’argent, mais le silence est d’or». 
Si Ouest a défendu ensuite à 4♠ contre 4♥ (800, minimum), il aura certes 
«charrié» un peu mais, après tout, lui il a au moins une chicane et ne pourra 
guère revendiquer plus de 10 ou 20 % des responsabilités de l’accident. 
2SA : cf. donne 19. 
3♠ : court à Pique. 
4♣ : contrôle, intéressé. 
4♥ : j’en ai assez fait. 
 
Un coup de carte assez peu passionnant, tous les Nord de la galaxie devant 
perdre un Cœur et un Trèfle avec un ensemble touchant. 
 
Certains Nord-Sud auront la chance de voir leurs adversaires défendre à 
5♦ : avec deux Carreaux, deux Trèfles, un Pique et deux coupes à Pique, 
l’affaire devrait se solder à 1400... «pas veinard», le chelem à Cœur chute ! 
De toute façon, pratiquement personne ne l’ayant demandé, ça ne ferait 
guère de différence s’il gagnait !

Les deux jeux collent parfaitement bien 
ensemble, mais le chelem chute.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Ouest
Tous

   entame : 
   par :

D♠
4♥ +1

Sud Ouest Nord Est
 - 1♥ - 

2SA - 3♠ - 
4♣ - 4♦ - 
4♥ Fin

Une séquence moderne :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 7 5  
D 6 5  
R 6  
A V 9 7 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 8 4  
A 4 2  
7  
D 10 8 6 5 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A D 3 2  
R V 10 8 3  
A 10 9  
R  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 9 6  
9 7  
D V 8 5 4 3 2  
2  

Passe en Nord : même vert contre rouge, une intervention à 2♣ ferait partie 
de la famille des «psychics». 
Passe en Sud : de ce côté, une intervention à 2♣, voire à 3♣, serait sportive, 
mais pas grotesque, elle. Il n’y a que 6 points H, mais vous avez compris 
maintenant que la longueur de la couleur et la qualité de la distribution sont 
des éléments infiniments plus importants que la force, en enchère compéti-
tives. De plus, le passe initial nous protège un peu, puisque Nord ne croira 
pas à une main forte. Néanmoins, il manque le Valet de Trèfle pour être tota-
lement «blanc-bleu». 
2SA : sur la réponse de 1SA qui a dénié quatre cartes à Pique, l’inversée à 
2♠ constituerait un «super-bicolore cher», considéré comme forcing de 
manche par beaucoup d’experts. Reste donc à choisir entre 2♦ (intellectuel) 
et 2SA (pragmatique et précis), à condition de jouer l’enchère proposition-
nelle (16/17) et non pas forcing (18 et +). 
Passe en Est sur 4♦ : j’ai l’impression qu’il manque quelque chose. Bien 
entendu, on ajouterait le cinquième en match par quatre, discipline où 
empailler les manches vulnérables est criminel. 
 
Nord prend l’entame à Trèfle et joue Pique ! Si Sud a l’As de Cœur, il n’y a 
pas le feu. Est prend du Roi et laisse filer la Dame de Carreau, pour Nord 
qui, maintenant, doit jouer Cœur, pour obliger Sud à plonger sur son As de 
Cœur et être sûr de le faire.

On n’en voudra pas trop aux EO  
qui essaieront 5♦.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Est-Ouest 

   entame : 
   par :

6♣
4♦ =

Sud Ouest Nord Est
- 1♥ - 1SA 
- 2SA - 3♦ 
- 4♦ Fin

Une séquence inspirée :

Donne
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